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Resumo

Este trabalho foi elaborado como proposta de trabalho final da Unidade Curricular
de Metodologia de Projetos em eLearning sob a coordenacdo do professor Pedro Cabral,

segue-se as orientacdes que regularam a escrita do mesmo:

Tema 4: TRABALHO FINAL - PRE-PROJETO
Atividade 4 - Como vou elaborar o plano de trabalho?

Até ao final do semestre

Competéncias a desenvolver
- Analisar diferentes perspetivas tedricas sobre o tema em estudo.
- Elaborar um plano de trabalho (Pré-Projeto) coerente e de acordo com as etapas definidas.

- Argumentar de forma sustentada sobre o plano de trabalho evidenciando a coeréncia do mesmo no
que refere ao problema e a avaliagdo apresentados.

Faseamento
Fase 1 - Elaboracio escrita do Plano de Projeto.
Fase 2 - Discussao com o docente sobre as propostas apresentadas.

Recursos de Aprendizagem

- Os dos temas anteriores.

Produto final
- Plano de projeto (20 a 35 paginas)

Avaliacao (10 valores da classificacao final)

Avaliacdo do Plano de projeto em coavaliacdo (professor e estudante) com base nos seguintes
parametros:

- Adequacdo do Plano de trabalho

- Analise critica dos textos

- Utilizacdo correta dos conceitos abordados

- Capacidade de reflexao pessoal/autoavaliagcdo

- Coeréncia na estruturag@o do discurso

- CitacOes e referéncias corretas
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1- Contextualizacao

No dia 16 de mar¢o de 2020, o Governo Regional dos Acores determinou o
encerramento de todos os estabelecimentos de ensino da Regido num esfor¢co coordenado
de combate a propagagcdo do virus Covid-19. Nas semanas que se seguiram foi
apresentado um plano geral de ensino a distancia que foi remetido as escolas para
adaptagdo, estas por sua vez apresentaram aos departamentos para efetivacio e estes aos
conselhos de turma, o que parece um processo de cooperagdo € na realidade um de
transferéncia de competéncias que se apoia por ultimo no bom senso e dever profissional

do docente e originou uma multiplicidade de préticas e interpretagdes.

Tém surgido em consequéncia disto uma multiplicacdo de Webinares formativos
e plataformas de apoio ao ensino, com grande esforco pessoal de toda a comunidade
educativa decorre um processo de adaptagdao do ensino presencial para o ensino remoto
com a integracdo de ferramentas poderosas do ensino a distancia com o Teams e o Google
Classrooms a liderar o processo, ainda que muitos docentes no inicio optaram por

interfaces mais conhecidos como grupos de Facebook, Whatsapp, correio eletrénico e

Skype.

Neste sentido e tendo em conta que o investimento em horas de formacgdo e
aquisicdo de material informético que pela primeira vez conseguiu ndao sé minimizar as
diferencas sociais como maximizou a importancias das Tecnologias de Informacdo e
Comunicacdo ndo apenas como disciplina mas como fator integrante das préticas
docentes existe base para proceder a uma mudanga definitiva na forma como o ensino é

encarado em Portugal e na reformulagao do papel de professor e alunos no mesmo.
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2- Problematica

2.1 - Perfil dos alunos a saida da Escolaridade Obrigatdria
Em 2017 foi elaborado um perfil dos alunos a saida da Escolaridade Obrigatéria,

um documento sob a responsabilidade do Ministério de Educagao, elaborado pelo Grupo
de Trabalho criado nos termos do Despacho n.° 9311/2016, de 21 de julho. Neste
documento reconhecem os desafios que a modernidade coloca ao sistema educativo mas
estabelece a escola como principal veiculo de apoio a aprendizagem dos jovens e na sua
preparacao as necessidades da sociedade, que estd por sua vez mais investida que nunca

neste processo.

O documento no primeiro ponto da sua visdo estabelece que "pretende-se que o
jovem, a saida da escolaridade obrigatoria, seja um cidadao dotado de literacia cultural,
cientifica e tecnoldgica que lhe permita analisar e questionar criticamente a realidade,
avaliar e selecionar a informacao, formular hipéteses e tomar decisdes fundamentadas no

seu dia a dia;"

Para além disto algumas das competéncias-chave que determina sao "na drea de
informacao e comunicacdo dizem respeito a selecdo, andlise produgdo e divulgacdo de
produtos, experiéncias € conhecimento em diferentes formatos" e no "saber técnico e
tecnologias que dizem respeito a mobilizacdo da compreensdo de fendmenos técnicos e
cientificos e da sua aplicacdo para dar resposta aos desejos e necessidades humanas, com

consciéncia das consequéncias éticas, sociais, econdmicas e ecoldgicas."

Mais que todas as outras, s@o estas competéncias que rompem com a tradi¢do e
podem ser associadas a visdo de um aluno do século XXI, como um membro integrante
de uma sociedade de rede em constante mutagdo e como dotado de carateristicas de
andlise e comunicacdo que fornecem as bases para uma procura da melhoria pessoal e
ultrapassagem de desafios. Apesar disto a disciplina de Tecnologias de Informagao e
Comunicagao, essencial no processo de formacao do aluno, até ao ano passado nao existia
no curriculo escolar da Regido Auténoma dos Acores, este ano foi marcado pelo regresso
da mesma ao ensino basico mas ainda de forma gradual, somente para os alunos do quinto
e sétimo ano, o que causou uma enorme diferenca na forma e dificuldade dos diversos

anos face ao encerramento das escolas devido a preparacao prévia dos alunos.
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2.2 Deveres de um docente
De acordo com o Estatuto da Carreira dos Educadores de Infancia e dos

Professores dos Ensinos Basico e Secunddrio com a udltima republicacdo efetuada pelo
Decreto-Lei n.° 41/2012, de 21 de fevereiro, e posteriormente alterado pelo Decreto-Lei
n.° 146/2013, de 22 de Outubro, e pela Lei n.° 80/2013, de 28 de Novembro]. Indica que
em primeiro lugar, "todos os docentes t€ém o dever de se concentrar na capacidade de
integracdo, na adaptacgdo e participacdo nas atividades da comunidade educativa, nas suas
competéncias diddticas, pedagdgicas e cientificas com vista a alcangar elevados niveis de
proficiéncia que contribuam rigorosamente para o sucesso dos alunos e do sistema
educativo." A formacdo continua dos docentes associa a este dever, a necessidade de
modernizacdo do sistema educativo com a adaptacio aos novos desafios impostos pela
banalizacdo do acesso ao conhecimento e equipamentos eletronicos. A isto acrescenta-se
o facto de estar a decorrer um investimento muito acentuado na formacao de Ensino a
Distancia e suas ferramentas que ird necessitar de um desenvolvimento continuado por
forma a provocar alteragdes de fundo no sistema educativo e ndo apenas a responder aos

anseios provocados pelo encerramento das escolas.

2.3 Sociedade e Escola acordam para novas realidades
Como referido anteriormente, esta a decorrer um grande esfor¢o de adaptagcdo de

toda sociedade relativamente ao ensino a distancia e a renovada importancia do mesmo,
considera-se que as escolas e o seu funcionamento s@o o principal indicador de
normalidade ou falta desta. Poderemos mesmo referir que seu continuo funcionamento é
uma necessidade natural, emergente e desejada por todos pois ela é novamente vista como

ponto essencial de conhecimento tendo com muito sacrificio sido capaz de se renovar.

Esta renovaciao especialmente realizada sem preparagdo, planeamento e aviso esta
a demonstrar dinamismo e empenho de todos os envolvidos e estabelece uma base para
uma reflexdo que nunca seria possivel caso o processo fosse voluntario ou imposto por

condic¢des diferentes das atuais devido ao seu grau e velocidade de implementagao.

Deveremos ter nocdo que face as carateristicas do virus apesar de nos
encontrarmos numa curva descendente foi alertado pelos especialistas de saide que no
préoximo ano escolar o mesmo podera reaparecer, infelizmente com maior for¢a e duragao
(Wenhong, 2020), obrigando a uma continuacdo do Ensino a Distancia presente com

ligdes aprendidas e aplicadas.
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2.4 Bases para um Ensino Hibrido
O Ensino hibrido é um método de ensino que combina momentos de

aprendizagem online com presencial, ou seja, momentos onde o aluno estuda de forma
virtual e outros que interage presencialmente com outros alunos e/ou o professor (Catlin,

et al. 2016).

Este sistema de ensino representa um romper com a tradi¢ao da imagem do ensino
tradicional mas tem problemas associados, nomeadamente o acesso generalizado dos
alunos aos conteidos online, a resisténcia dos professores, a dificuldade dos alunos
assumirem a responsabilidade pela sua educacio, o fator de novidade que coloca entraves
ao seu uso e ao fato de os professores pedirem aos alunos para realizar estas atividades
fora da sala de aula sob forma de trabalho de casa o que aumenta o hordrio de trabalho

dos alunos e faz com que as tarefas sejam vistas como um trabalho extra.

Com o presente momento temos parte das dificuldades associadas a este ensino
resolvidos como o fator de novidade das ferramentas, a falta de acesso e a inexisténcia de
habitos de trabalho, encaramos assim a problemédtica de como melhor aproveitar estas

competéncias adquiridas.
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3- Questao

Aplicar as dinamicas estabelecidas no E@D na criacao de um sistema de

ensino hibrido na escola X proporcionara um aumento do aproveitamento escolar?

A questdo estabelecida pretende continuar a capitalizar sobre todo o esforco ja
empregue pela comunidade educativa por forma a transformar a imagem do ensino
presencial num ensino verdadeiramente hibrido e dindmico. A esta questdo deveremos
nao s6 associar os objetivos gerais e especificos onde estdo definidos os campos de acdo,
mas igualmente tentar responder a um conjunto de questdes secunddrias essenciais para

a replicabilidade e aprofundamento do estudo, nomeadamente:

® (Que dinamicas foram estabelecidas no E@D durante o encerramento das
escolas?

® Que fatores foram mais importantes no estabelecimento destas dindmicas (idade
dos alunos, conhecimentos técnicos do professor, acesso a equipamentos
informaticos, formacao de professores, etc.)?

® O que consiste um sistema hibrido e que carateristicas partilha com as dindmicas
criadas durante o E@D?

® (Que autonomia e interesse existe para implementar um sistema hibrido num
ensino presencial?

® Que tipo de indicadores devemos usar para medir a diferenca entre

aproveitamento escolar pré e pés intervencao?
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4- Objetivos

Postas as perguntas que orientam o projeto serd necessario para tornar 0 processo

vidvel definir um publico alvo para o estudo e os procedimentos que serdo alvo de foco.

Devemos considerar a possibilidade de integracao do uso de dispositivos méveis
no ensino como forma de atingir os objetivos aproveitando assim que as plataformas
usadas no presente Ensino a Distincia tém a sua app para dispositivos modveis e

colmatando falhas no acesso a equipamento informatico.

Este uso ainda que ndo necessariamente na sala de aula julgamos ird incentivar a
partilha de conhecimentos e experiéncias pela sua portabilidade e serd um fator chave

para tornar o processo exequivel.

4.1 Objetivos gerais

Examinar as comunidades de aprendizagem criadas por forca do encerramento das
escolas com intencdo de as desenvolver e integrar num ensino hibrido. Neste objetivo
devemos ter presente que uma escola engoba diversos ciclos de ensino, cada um com uma
dindmica muito propria influenciada por elementos externos (por exemplo: idade dos

alunos);

Estabelecer comunidades de aprendizagem dentro da turma tipicas do Sistema
Hibrido com base nos lagos desenvolvidos no ensino a distancia que incentivem mudanga

de praticas de ensino-aprendizagem e desenvolva melhorias no aproveitamento;

Integrar os alunos e o seu "eu digital" no seu processo de aprendizagem
fornecendo um sentido de responsabilidade, autonomia e de bem-estar tendo em vista

uma melhoria do desempenho escolar dos alunos na(s) disciplina(s) alvo de estudo;
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4.2 Objetivos Especificos

Esta lista de objetivos especificos serve para complementar e clarificar os focos
de atuagcdo dos objetivos gerais e poderd ser alvo de reformulacio mediante as

carateristicas de implementacao do projeto:

Intervir primeiramente em alunos do sexto ano, pois sdao alunos que estdo a
terminar o segundo ciclo tendo uma prévia experiéncia no ensino a distancia pelo que
terdo bases tecnoldgicas suficientes para reconhecer a utilidade e caracteristicas do ensino

a distincia;
Aumentar a participagdo dos alunos ao longo do processo ensino-aprendizagem:;

Envolver os professores na continuagdo e aperfeicoamento das préticas desenvolvidas

durante o E@D;

Melhorar/alcangar o sucesso dos alunos nas disciplinas alvo de intervencao tendo
especial atencdo as disciplinas de Portugués e Matematica que sdo consideradas pelo

sistema educativo como essenciais;
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5- Contextualizacao do desenho de investigacao

O objetivo inicialmente estava demasiado focado na andlise de dindmicas criadas
durante a quarentena com isto em mente e dada a diversidade havia sido escolhido o
estudo de caso para orientar a investigacao, contudo concluimos que isto iria limitar a sua

aplicabilidade.

Numa atualizacdo do desenho de investigacdo optamos pela metodologia
Investigacdo-Acao pratica, por se tratar de planificar, agir, observar e refletir para
melhorar as praticas educativas numa tentativa de aproveitamento de uma realidade
negativa para construcao de um sistema educativo moderno onde o professor € o elemento
chave. Trata-se de uma investigacao sobre as praticas pedagdgicas que recorre a um

paradigma qualitativo e quantitativo inserido numa dinamica de acao e intervengao.

5.1 Analise SWOT

Temos entdo um projeto pedagdgico com um caracter operatdrio, cujo objetivo
final € o sucesso educativo (Cabral & Miranda, 2012) para orientar o mesmo torna-se
importante a andlise SWOT (Strenghts, Weaknesses, Opportunities and Threats) para
coordenar uma consciente tomada de decisdes. Sendo assim iremos avaliar as

vantagens/desvantagens, as oportunidades/desafios do nosso projeto.

Andlise SWOT
Fatores Positivos
Foram criadas experiéncias, materiais € | Existe falhas no acesso ao equipamento
- rotinas associadas ao E@D. informadtico por parte dos alunos.
o (72}
g | 3 o oA X <
o) g Possﬂyhdade de uso de plataformas Resisténcia natural 2 mudanga e reformulac¢do do
.5 ‘2 | moveis. papel do professor.
g | :
g, 2. | Grande investimento em formagao por Falta de literacia digital a professores e alunos.
2 O | parte dos professores e com isto acesso a
novas visdes sobre a potencialidade do
E@D.
Possibilidade de haver novo periodo de A escola tem problemas de rede e um parque
- quarentena enfatiza os esfor¢os de informaético antiquado.
g preparacio com a aquisi¢do e
Q distribuicdo de material informatico. Acesso limitado a formacao cria uma replicacio
;}j do ensino presencial no E@D.
2 Abertura a novos projetos relacionados
‘g com a mediatizacdo do ensino. Muitos dos elementos da comunidade educativa
2 queixaram-se do elevado volume de trabalho
Esfor¢co comunitdrio no fornecimento de | causado pelo E@D e a adaptag@o a novas
acesso e acompanhamento ao E@D. ferramentas.
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6- Metodologia e avaliacao

Ao longo do projeto devemos desencadear processos de avaliacio em
determinados momentos, para monitorizar aspetos parciais do projeto e proceder a
reajustes pontuais (Miranda & Cabral, 2017). Tendo em vista as vérias fases do projeto
asseguramos a sua pertinéncia e exequibilidade pelo reconhecimento dos esfor¢os levados
a cabo durante esta quarentena por todos os elementos da comunidade escolar e

esperamos os aplicar na valorizacdo de novas dinamicas educativas.

Pretende-se assim averiguar numa primeira fase a extensdo dos processos
desenvolvidos e a sua capacidade de implementacao num modelo de sala de aula hibrida.
Ao longo do projeto avalia-se esta implementacao sendo que os momentos avaliativos
terdo um carater formativo e como tal irdo orientar os esforcos, mantemos em ideia que
este projeto deve-se traduzir numa melhoria do aproveitamento para garantir a sua
pertinéncia e continuidade, assim no final do mesmo avaliam-se os resultados obtidos e

retiramos conclusdes com base na classificagao dos alunos. (Miranda & Cabral, 2017)

AVALIAGAO DO PROJETO

ASPETOS A ANALISAR

QUESTOES ORIENTADORAS

DURANTE A ELABORACAO DO PROJETO

Verificar as carateristicas das dinamicas criadas
pelas turmas durante a quarentena e o sucesso das
mesmas.

Avaliar o nivel de autonomia tecnolégica do
docente e alunos.

Analisar as  expectativas dos  alunos
relativamente as atividades do projeto.

Avaliar os dispositivos a disposicdo dos
envolvidos.

Caraterizar o perfil dos alunos envolvidos.

Quais as principais dificuldades de integracdo de
ferramentas Web 2.0 em sala de aula presencial?

Que carateristicas deve ter uma sala de aula
hibrida?

Que dinamicas foram criadas durante o ensino a
distancia forcado?

Existe meios técnicos

para implementar

elementos online no ensino obrigatério?

DURANTE A EXECUCAO DO PROJETO

Monitorizar a implementacdo de um sistema de
ensino hibrido.

Avaliar as dindmicas de sala de aula hibrida
contrastando com a sala de aula tradicional.

Avaliar o efeito do processo em elementos como

a motivagdo, autonomia e hébitos de trabalho.

Como melhor aproveitar dindmicas de ensino a
distincia em contexto de sala de aula presencial?

Que

ultrapassagem de dificuldades tecnolégicas?

atividades serdo mais eficazes na

Quais s3o os pontos de resisténcia a

implementac¢do de novo paradigma educativo?
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Comparar ritmos de aprendizagem.

Que regras ou linhas orientadoras devem ser
desenvolvidas para assegurar a eficiéncia de uma sala
de aula hibrida?

Os objetivos de aprendizagem estdo a ser

atingidos pelos alunos?

NO FINAL DO PROJETO

Analisar o impacto na aquisicio de
competéncias/conhecimentos com o uso integrado de
sistemas educativos digitais.
Avaliar se houve mudanga no perfil do aluno.
Classificar as diferengas no aproveitamento

escolar.

O uso de uma plataforma educativa digital
(teams) melhora a interagdo entre o aluno e o seu
processo de aprendizagem?

A sala de aula hibrida obtém melhores resultados
escolares que o regime presencial “tradicional”?

Qual o nivel de satisfagdo de professor e alunos?

A implementacdo de elementos online na sala de
aula provocou diferencas no perfil dos alunos quando

comparados com outras turmas?
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7-Instrumentos e técnicas de analise de dados

Neste ponto devemos mencionar que o sistema escolhido para atingir a questao
do projeto serd o Microsoft Teams que oferece varios pontos de monotorizacao (insight),
avaliacdo e preenchimento de questiondrios digitais e foi aplicado no E@D por uma
grande quantidade de escolas nos Acgores por ser um sistema que faz parte de um

investimento regional.

O problema de investigacao proposto trata trés aspetos:
1. Examinar as dinAmicas estabelecidas;
2. Criagao de uma sala de aula hibrida;

3. Classificar o impacto sobre o0 melhoramento aproveitamento escolar;

Pode ser afirmado que no nosso estudo pretendemos validar que os trés aspetos

estdo interligados e influenciam-se mutuamente de forma positiva.

No primeiro ponto poderemos avaliar as dinamicas do contexto E@D
entrevistando o docente da turma e analisando os dados recolhidos pela plataforma
anteriormente usada, sera em acordo com o docente o desenvolvimento das linhas

orientadoras do processo seguinte.

Para estudar o segundo ponto haveria uma recolha de informacdo via
questiondrios digitais em diversas etapas do processo tanto aos alunos como docente para
uma monitorizagdo continua do progresso e o preenchimento de grelhas de observacao
com as informagdes estatisticas recolhidas via plataforma digital TEAMS, seu
acompanhamento mensal possibilita uma intervencdo caso exista um movimento

desviante.

No inicio do segundo periodo letivo, jd com rotinas estabelecidas, seriam
realizadas entrevistas a alguns alunos escolhidos consoante seu indice de participagdo e
acesso a plataforma, sendo repetidas no final do ano se houver reorientacao das dinamicas
usadas. As entrevistas serdo de um modelo semi-estruturado e terdo perguntas apropriadas
ao nivel etdrio do publico alvo em termos de tamanho e simplicidade, serd uma base para
aprofundar os diversos objetivos da investiga¢do sendo que cada entrevista individual

podera levantar perguntas nao identificadas. Considera-se igualmente que numa fase mais
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avangada do processo de investigacdo seja de interesse discutir uma andlise de um

tratamento das respostas em grupos focais de alunos e professores.

Estas atividades t€ém como objetivo “medir o impacto do projeto, ou seja, as suas
consequéncias para os beneficidrios” (Miranda & Cabral, 2017) que depois serdo
comparadas com uma andlise quantitativa consultando e comparando os registos
escolares num estudo do aproveitamento escolar no final de cada periodo escolar podendo
ainda ser usados indicadores relacionados com a evolu¢do da(s) turma(s) em foco

comparativamente a outras turmas.

7.1 Analise dos métodos de recolha de informacao

Entrevistas
As entrevistas t€m como objetivo obter dados de professores e alunos, passiveis

de serem comparados havendo flexibilidade na ordem e forma de questionar. Cada
entrevista tem a sua propria adaptacdo mediante quem € entrevistado e pretende-se que
sejam usadas para averiguacdo de dinamicas, dificuldades e acompanhamento das varias

etapas do projeto.

¢ Entrevistados: Professores e alunos.

® Amostra-alvo: Alunos do 6°ano (11 e 12 anos) da Vila de Capelas.

e Temadtica da Entrevista: Definir o melhor método de aplicar dindmicas
criadas no E@D na defini¢do e criacdo de uma sala de aula hibrida.

e Objetivos das entrevistas: Definir as carateristicas de sala hibrida, formas
eficazes de ultrapassagem de dificuldades na sua implementacdo e o valor
deste processo.

® Meio de comunicac¢do: Sincrono (presencial ou videoconferéncia).

Questionarios

Sendo os questiondrios on-line uma das técnicas mais utilizadas na drea de estudos
em educacdo, eles sdo flexiveis a0 mesmo tempo que permitem uma quantidade
significativa de comentdrios qualitativos e quantitativos sem custos para as partes

envolvidas.
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Os alunos ndo necessitarem de ter qualquer experi€éncia ou competéncias
especificas para sua realizacdo visto ser um modo intuitivo e simplificado estando os
mesmos incorporados na plataforma TEAMS o que permite a sua entrega e tratamento

simplificado.

Através deste método pretende-se ter indicadores referentes ao aluno como a sua
motivacdo, expectativa, nivel de aprendizagem, dificuldades e monotorizacdo do
equipamento usado. Estes questiondrios devem ter perguntas diretas obrigatérias
construidas com uma linguagem simples cujo tratamento possa conduzir a um
acompanhamento do progresso da implementacdo do projeto. Ele também deve conter
perguntas facultativas que possam permitir o aprofundamento da resposta, envio de

comentarios/sugestoes.

Grelhas de observacao
Recorremos ao preenchimento de grelhas de observacao ao longo do decorrer das

diferentes atividades através da andlise de ferramentas incorporadas na plataforma
TEAMS. Estas servem para obter indicadores de participacdo, realizacdo de tarefas,
empenho e como forma de detetar sinais de dificuldades ou monitorizar alteragdes ao

processo de investigacao.
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8- Cronograma de atividades

Esta previsto que o projeto decorra durante um ano em regime de tempo integral,

com trés ciclos avaliativos correspondentes a um calendério escolar (Miranda & Cabral,

2017).

O meés de setembro corresponde a uma fase associada a diagnodsticos e elaboracao
de um plano de acdo, este plano tem um acompanhamento mensal através de grelhas de
observacao e sofre ajustes no final de cada periodo mediante o estudo comparativo e
entrevistas. A ultima etapa do cronograma é dedicada a avaliagdo final do projeto

mediante a compila¢io da resposta ao problema de investigacgao.

Cronograma
Meses Set | Out | Nov | Dez | Jan | Fev | Mar | Abr | Mai | Jun
Questionarios
Grelhas de observacdo
Entrevistas
Estudo comparativo

8.1 Roteiro de atividades
Apesar das perguntas orientadoras serem identificadas com a preparacdo do

projeto € do nosso entender que as mesmas nio sdo estanques a essa etapa e que apesar
de em etapas posteriores terem menor impacto, a sua monotoriza¢do e atualizacio €

essencial para a andlise do projeto.

Cronograma
Perguntas Orientadoras | Set | Out | Nov | Dez | Jan | Fev | Mar | Abr | Mai | Jun
Quais as principais dificuldades

de integracdo de ferramentas
Web 2.0 em sala de aula

presencial?

Que carateristicas deve ter uma

sala de aula hibrida?

Que dindmicas foram criadas
durante o ensino a distancia

forcado?

Existe meios técnicos para
implementar elementos online
no ensino obrigatorio?

Legenda de Cores

Entrevistas | Questiondrios | Grelhas de Obs.
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Na segunda etapa do projeto temos como foco a implementacdo e monotorizacao
de um sistema de ensino hibrido, mas devemos igualmente complementar a possibilidade
de reformulacdo dos métodos de acdo mediante a experiéncia dos envolvidos e/ou

influéncia de aspetos externos.

Cronograma dos principais métodos usados para responder as perguntas

Perguntas Orientadoras | Set | Out | Nov | Dez | Jan | Fev | Mar | Abr | Mai | Jun
Como melhor aproveitar

dindmicas de ensino a distincia
em contexto de sala de aula

presencial?

Que atividades serdo mais
eficazes na ultrapassagem de

dificuldades tecnoldgicas?

Quais sdo os pontos de
resisténcia a implementacdo de

novo paradigma educativo?

Que regras ou linhas orientadoras
devem ser desenvolvidas para
assegurar a eficiéncia de uma

sala de aula hibrida?

Os objetivos de aprendizagem
estdo a ser atingidos pelos
alunos?

Legenda de Cores

Entrevistas | Questiondrios | Grelhas de Obs. Estudo Comparativo

Na fase final pretendemos obter ndo apenas uma série de linhas orientadoras
atualizadas sobre a aplicabilidade e replicabilidade do projeto, mas igualmente uma

avaliagcdo sobre a sua pertinéncia.

Cronograma dos principais métodos usados para responder as perguntas

Perguntas Orientadoras | Set | Out | Nov | Dez | Jan | Fev | Mar | Abr | Mai | Jun
O uso de uma plataforma
educativa digital (teams)
melhora a interagdo entre o
aluno e o seu processo de
aprendizagem?

A sala de aula hibrida obtém
melhores resultados escolares
que o regime presencial
“tradicional”?

Qual o nivel de satisfagdo de
professor e alunos?

A implementagdo de elementos
online na sala de aula provocou
diferencas no perfil dos alunos
quando comparados com outras
turmas?
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